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BEST Family: O pedagogie hibrida pentru bunastare digitala, competente
ecologice si competente de viata

Elevii clasei a II-a B, coordonati de doamnele profesor Carapiti Ecaterina si Udrea Mihaela,
desfasoara, in colaborare cu elevi din Turcia si Spania, activitati in cadrul acestui proiect educational
international, fundamentat pe principiile Flipped Learning. Fundamentul proiectului B.E.S.T. Family
consta in reconceptualizarea relatiei pe care copiii o au cu tehnologia, prin trecerea de la consumul pasiv
la utilizarea acesteia ca instrument de invitare care sprijini dezvoltarea competentelor de viata. In acest
context, familia este plasatd in centrul procesului educational, devenind un partener activ si un spatiu
autentic de invatare. Astfel, mediul de acasd se transforma intr-un ,laborator de competente”, in care
copiii isi dezvolta abilitatile prin experiente autentice si relevante.

Implicarea familiei este esentiald in structura proiectului, aceasta fiind plasatd in centrul
demersului educational si transformand mediul de acasa intr-un veritabil laborator de competente. in acest
mod, proiectul isi propune sa reconfigureze modul in care sunt abordate activitatile educationale la varste
mici, prin integrarea echilibrata a bunastarii digitale cu dezvoltarea competentelor de viata.

Participarea la proiecte eTwinning aduce beneficii semnificative In procesul educational, oferind
elevilor oportunitatea de a colabora intr-un context international, de a-si dezvolta competentele digitale,
lingvistice si sociale si de a-si forma o deschidere autentica catre diversitate culturald. Totodata, aceste
proiecte contribuie la cresterea motivatiei pentru invatare si la dezvoltarea sentimentului de apartenenta la
0 comunitate europeana de invatare.

Prin activitati centrate pe jocuri traditionale si prin programul ,,Ora fara ecrane”, elevii invata

acasa, de la parinti, jocuri din copilaria acestora, pe care ulterior le prezinta si le impartasesc la scoala. In



acest mod, experientele familiale sunt valorificate ca resurse educationale valoroase, contribuind la
dezvoltarea identitdtii culturale si a competentelor socio-emotionale.

In esenta, initiativa construieste o punte semnificativa in formarea copiilor, facilitand trecerea de
la utilizarea pasiva a tehnologiei la utilizarea acesteia ca resursd educationald constientd, integrata in
experiente de invatare autentice si colaborative.

Proiectul urmareste dezvoltarea autonomiei 1n invatare, a creativitdtii, a competentelor de
comunicare si colaborare, consolidand parteneriatul scoaldi—familie si promovand 1invitarea prin

experiente cu relevanta directd pentru viata copilului.



